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ОПИСАНИЕ 
 

FuSa SD это плагин для PSP S&L, позволяющий играть в режиме «чередование» 

 
Основные возможности: 

• Можно играть на любом ТВ 
• Полноэкранное изображение 

 
Поддерживаемые кабели: 

• Компонентный 
• Композитный 
• D-Terminal 
• S-Video 

 
Примечание:  
Пользуйтесь только тем кабелем, который поддерживается вашим ТВ. 
Для вывода цветного изображения ваш ТВ должен поддерживать сигнал NTSС.

 

УСТАНОВКА 

 
 
Необходимо: 

• Консоль PSP S&L 
• Прошивка 3.80 M33 и более новая 
• Плагин FuSa SD 

 
Если вы пользуетесь другими плагинами: 
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Скопируйте файл FuSa_SD.prx из архива в папку seplugins на вашей карте памяти 
Добавьте строку ms0:/seplugins/FuSa_SD.prx в файлы game.txt и pops.txt 
 
Если вы НЕ пользуетесь другими плагинами: 
Просто скопируйте папку seplugins, из архива, на вашу карту памяти Memory Stick 
 
Войдите в RECOVERY MENU, включив PSP с зажатой клавишей R. 
(Далее предполагается, что у вас стоит Cyrillic-patch для рекавери меню) 
Выберите пункт Плагины -> и убедитесь что, напротив пунктов FuSa_SD.prx [GAME] и FuSa_SD.prx 
[POPS] стоит Включено.

 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 

 
 
Запустите какую-нибудь игру. 
Дождитесь, пока игра полностью загрузится. 
 

Примечание: 
При первом запуске, плагин создаст файл со стандартными настройками «fusaconfig.db» в 
папке seplugins. Помните, что вы всегда можете вернуть первоначальные настройки, просто 
удалив данный файл. 

 
Зажмите кнопки (-) и (+) , плагин автоматически активируется и появится меню: 
Описание пунктов главного меню: 
 

Вставлен … кабель    Показывает, какой кабель вставлен в PSP 
Выключить плагин   Отключение плагина 
Переключиться на PSP   Переключение между экраном PSP/ТВ 
Ускоритель     Вкл/Выкл SpeeDBoosteR 
Приоритет процесса   Регулировка приоритета процесса 
Лимит кадров    Регулировка лимита кадров 
Полноэкранный режим   Выбор режима экрана 
Дополнительные настройки  Меню с дополнительными настройками 
Выйти из МЕНЮ    Вернуться к игре 

 
Что такое SpeeDBoosteR? 
 

Теория: 
Некоторые игры используют вертикальную синхронизацию, и поэтому в режиме «чередование» 
сильно замедляются, из-за того, что родная частота экрана PSP равна ~100Гц, а частота ТВ в 
режиме «чередование» ~30Гц. Соответственно коэффициент замедления составляет 100/30 
т.е. игры работают в 3 раза медленнее.  

 
SpeeDBoosteR призван устранить данный недостаток. На данный момент он работает с некоторыми 
играми PSP и со всеми играми от PSone, но он по-прежнему находится в состоянии разработки. 
Так что если игра работает медленно, попробуйте активировать ускоритель. 
 

Примечание: 
PSone игры: Вы можете активировать ускоритель, но потом вы не сможете его отключить. 
При попытке отключить ускоритель в этих играх, плагин заблокирует данное действие. 

 
Приоритет процесса и лимит кадров. 
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Звук в некоторых играх может заикаться, а изображение моргать. Чтобы избежать этого, необходимо 
правильно настроить приоритет и лимит кадров. 
 

Примечание: 
При активации плагина, он определит, какой тип игры вы запустили (PSone или PSP) и 
выставит стандартные настройки для этого типа. 

 
Вы также можете сами настроить данные параметры. 
О том, как это правильно сделать, можно прочитать в разделе FAQ на нашем сайте (все ссылки 
приведены ниже) 
 
Полноэкранный режим. 
 
Вы можете выбрать один из 3 различных режимов: 

«0» Изображение обрезано сверху и снизу и не растянуто по горизонтали 
«1» Изображение не растянуто по горизонтали 
«2» Изображение растянуто на весь экран 

 
Примечание: 
Каждый режим имеет разную нагрузку на ЦП. Самый ресурсоёмкий «2», а самый быстрый «1».  

 
Описание пунктов меню настроек: 
 
 Переназначение клавиш   Переназначение горячих клавиш 
 Настройки положения экрана  Регулировка положения экрана 
 Назад в Главное МЕНЮ   Вернуться в главное меню 
 
Переназначение клавиш. 
 
Выберите требуемый хоткей, для которого вы хотите изменить клавишу(и).  
В строке Состояние: будет отображена(ы) клавиша(и), назначенная(ые) данному хоткею. 
Нажмите Х, для того чтобы переназначить клавишу.  
У вас будет 3 секунды, в течение которых вы должны зажать новую комбинацию клавиш. По 
завершению настроек нажмите О для того чтобы вернуться в меню настроек. 
 

Примечание: 
После того как вы выйдите, нажав О, плагин запишет измененные настройки в файл 
конфигурации. 

 
Стандартные хоткеи. 
 
Главное меню (и включить плагин, если отключён)    (-) и (+) 
Включить/Выключить SpeeDBoosteR      (-) и L-TRIGGER 
Включить/Выключить плагин       (-) и [ ] 
Переключение ТВ/PSP LCD       (-) и R-TRIGGER 
 
Настройки положения экрана. 
 
Если вам кажется, что изображение расположено неправильно на экране ТВ, вы можете использовать 
данную опцию, чтобы исправить эту проблему. Используйте клавиши ВВЕРХ/ВНИЗ и 
ВЛЕВО/ВПРАВО для изменения положения белой рамки, которая показывает текущее положение 
изображения. 
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Примечание: 
Настройка «положение экрана» индивидуальна для каждого «полноэкранного режима». При 
этом для «0» режима вы не можете регулировать положение по вертикали. 

 
Примечание: 
После того как вы выйдите, нажав О, плагин запишет измененные настройки в файл 
конфигурации. 

 

ПРОБЛЕМЫ И СПОСОБЫ РЕШЕНИЯ 
 

 
Почему изображение ч/б? 
Убедитесь что ваш ТВ поддерживает сигнал NTSC и ваш кабель. 
 
Игра работает очень медленно. 
Попробуйте включить Ускоритель. Помните, что он пока что находится в стадии разработки. 
 
Почему звук заикается и изображение моргает? 
Неправильно настроен приоритет процесса и/или лимит кадров. Вы можете обратиться к FAQ на 
нашем сайте или посмотреть «Список совместимости» для данной версии. 
 
Почему изображение «пикселит»? 
Разрешение PSP 480x272 разрешение ТВ ~720x240. При масштабировании пиксели становятся крупнее. 
Единственное что остаётся – ждать появление GfX фильтра для FuSa SD, над которым в данный 
момент ведутся работы. 
 
Почему игры от PSone зависают при выходе или перезагрузке? 
Этот «баг» связан с новым SpeeDBoosteR-ом и на данный момент еще не решен, возможно, в 
следующем релизе он будет устранён. 
 
Игра зависает при активации плагина. 
Дождитесь того, как пройдут вступительные ролики, а потом включайте плагин. Попробуйте 
активировать плагин без вставленного кабеля, а затем уже подключитесь к ТВ. 
 
Изображение имеет странный цвет. 
Данный «баг» встречается довольно редко, попробуйте нажать клавишу HOME несколько раз.  
 
При выходе игра зависает. 
Попробуйте перед выходом отключить SpeeDBoosteR и/или выдернуть кабель.

 

ССЫЛКИ 
 

 
Официальный сайт:     http://www.foosa.do.am 
Форум:      http://www.foosa.do.am/forum 
Список совместимости для 1.0.47:   http://foosa.do.am/publ/1-1-0-2 
FAQ:       http://foosa.do.am/faq/ 

 



FuSa SD 1.0.47                                                                                                                  Автор перевода: FORB 

 

 
[RU]                          Copyrights © 2008 OldPrisoneR & Andy_maN 

БЛАГОДАРНОСТИ 
 

J.F. больше известному как Chilly Willy, за его советы и внимание к проэкту FuSa 
Отдельное спасибо SilverSpring за предоставленный исходник «display.c» 
hlide за его помощь с патчингом функций 
TyRaNiD за исходник remotejoy ^^ 
Парням с #pspdev 
Всему сообществу ps2dev 
Этим бэта-тестерам: baramos(59), keeponjammin(44), acidpunk(35), AndreYin(4), wootbeer(4), ximenes(3), 
soraxroxas13(2) 
 
И всем, кого мы забыли упомянуть... извините :( 


